                    
Die große Schwierigkeit des Boulespiel ist seine relative Leichtigkeit 

	Das Gelände 
Sie müssen zunächst Ihr Gelände wählen. Das ist einfach,  Boule spielt sich überall. Trotzdem nehmen Sie vorzugsweise  ein flaches Gelände (es sei denn, Sie suchen wirklich die Schwierigkeit!)  von 3 bis 4 Meter Breite und ein Dutzend Meter Länge. 

Zu wie viel spielt man?
Sie können alleine gegen einen einzigen Gegner spielen (Sie werden dann in „ unter vier Augen“ spielen) oder ein Team von zwei („doublettes“) oder von drei Spielern („Dreisitzer“) bilden. 

Im Dreierteam spielen Sie mit je zwei Kugeln. Im Doppelteam werden Sie Anspruch auf drei Kugeln haben. 
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Bei Freundschaftsspielen können Sie selbstverständlich allein  gegen zwei, zwei gegen drei spielen, usw. Das Wesentliche ist, dass es in jedem Team dieselbe Anzahl Kugeln gibt.
Wie spielt man? 
Das Ziel des Spiels ist sehr einfach: Sie müssen ihre Kugel so nahe wie möglich an die Zielkugel setzen. 
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Zu Beginn zeichnen Sie einen Kreis auf den Boden. Aus diesem Kreis heraus werfen Sie die Zielkugel (le cochonnet= das Ferkel).  Diese Zielkugel muss mindestens 6 bis 10 Meter entfernt sein und soll vom Kreis aus gut sichtbar sein.

Dann wirft ein Spieler jedes Teams seine Kugel so nahe wie möglich an die Zielkugel heran. Die Kugel, die sich am nächsten an der Zielkugel befindet bekommt den Punkt.



Wer gewinnt? 
Wenn jedes Team seine erste Kugel geworfen hat, versucht der Verlieren mit seiner zweiten (oder dritten, das hängt von seiner Geschicklichkeit ab)  Kugel den Punkt zurückzugewinnen. Er hat die Wahl zwischen abhaken (das heißt seine eigene Kugel noch mehr in der Nähe der Zielkugel zu setzen) oder schiessen (das heißt die Kugel des Gegners zu entfernen).
Wenn alle Kugeln gespielt worden sind, zählt man die Punkte: es ist das Ende von „führt“. Jede Kugel desselben Teams, die näher an der Zielkugel liegt wie eine Kugel des Gegners, zählt dann für einen Punkt. 
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La grande difficulté de la pétanque est sa relative facilité 
	Le terrain 
Vous devez tout d'abord choisir votre terrain. C'est facile, la pétanque se joue partout. Adoptez quand même un terrain de préférence plat (à moins que vous aimiez vraiment la difficulté!) et dont les dimensions soient comprises entre 3 et 4 mètres de large et une douzaine de mètres de long. 
A combien on joue ?
Vous pouvez jouer seul contre un adversaire (vous jouerez alors en "tête-à-tête"), ou bien constituer une équipe de deux ("doublettes") ou de trois joueurs ("triplettes"). 

En triplette, vous jouez avec deux boules chacun. En doublette et en tête-à-tête, vous aurez trois boules. 
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Bien entendu, dans vos parties amicales, vous pouvez jouer à un contre deux, deux contre trois, etc. L'essentiel est que, de part et d'autre, dans chacune des équipes, il y ait le même nombre de boules.
Comment joue-t-on ? 
Le but du jeu est très simple: vous devez lancer une boule le plus près possible du cochonnet.
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En début de partie, vous tracez un cercle sur le sol. De l'intérieur de ce cercle vous lancerez le cochonnet. Pour que la partie puisse commencer, il faut que le cochonnet soit au moins entre 6 et 10 mètres et qu'il soit visible du cercle.
Puis de l’intérieur du cercle,  un joueur de chaque équipe lance une boule. La boule qui se trouve le plus près du cochonnet a le point. 



Qui gagne ? 
Lorsque chaque équipe a lancé sa première boule, celle qui n'a pas le point joue une de ses boules (ou plusieurs, cela dépend de son adresse !) pour tenter de le reprendre. Le joueur a alors le choix entre POINTER (c'est-à-dire placer sa propre boule encore plus près du but que la vôtre) ou TIRER (c'est-à-dire déplacer votre boule afin de l'éloigner du but).
Quand toutes les boules ont été lancées, on compte les points: c'est la fin de la "mène". Chaque boule d'une même équipe, si aucune boule de l'équipe adverse n'est plus près du but, compte alors pour un point. 
